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Articolul de fata exploreaza problematica integrarii Inteligentei Artificiale (IA) in procesul
educational, cu un accent special asupra utilizarii acesteia in proiectarea §i desfasurarea lectiilor de
educatie muzicald. Sunt valorificate avantajele concrete ale IA, cum ar fi automatizarea sarcinilor
repetitive, feedback-ul imediat si accesul extins la resurse digitale, in timp ce nu Se neglijeaza nici
provocarile etice, pedagogice si tehnice implicate, precum si riscul diminuarii relatiei umane si necesitatea
formarii profesorilor. De asemenea, sunt prezentate categorii de instrumente digitale relevante pentru
generarea muzicii, pentru activitatile de predare-invatare si de creare a continutului, cu oferirea unor
sugestii aplicative pentru utilizarea lor in cadrul lectiilor de muzicd. In perspectivd, articolul propune o
utilizare echilibrata si responsabild a 14, accentuand rolul profesorului ca mediator si facilitator al
procesului educational, pentru a nu pierde dimensiunile fundamentale ale expresivitatii si sensibilitatii
artistice.

Cuvinte-cheie: Inteligentd Artificiald, educatie muzicald, proiectare didacticd, tehnologii
educationale, inovatie pedagogicd

This article explores the issue of integrating Artificial Intelligence (Al) into the educational
process, with a particular focus on its use in designing and delivering Music Education lessons. It
highlights the concrete advantages of Al, such as the automation of repetitive tasks, immediate feedback,
and expanded access to digital resources, while also addressing the ethical, pedagogical, and technical

3 E-mail: ruslana.roman@amtap.md

240


https://orcid.org/0000-0001-8877-2504

challenges involved, including the risk of diminishing human interaction and the need for teacher training.
Additionally, the article presents categories of relevant digital tools for music generation, teaching and
learning activities, and content creation, offering practical suggestions for their use in music lessons. From
a forward-looking perspective, the article advocates for a balanced and responsible use of Al, emphasizing
the teacher’s role as a mediator and facilitator of the educational process, in order to preserve the
fundamental dimensions of artistic expressiveness and sensitivity.

Keywords: Artificial Intelligence, music education, instructional design, educational technologies,
pedagogical innovation.

Introducere

In ultimii ani, datoriti dezvoltarii rapide a tehnologiilor informationale, sistemul
educational din intreaga lume a parcurs un proces de transformare. Aceste schimbari nu au vizat
doar instrumentele utilizate in clasa, dar au afectat si Insasi structura actului educational. Au fost
redefinite rolurile profesorului si ale elevului, metodele de predare si strategiile de evaluare. In
acest peisaj dinamic, Inteligenta Artificiala a inceput sa ocupe un loc tot mai vizibil, datorita
capacitatii sale de a analiza volume mari de date, de a automatiza procese complexe si de a furniza
solutii adaptate nevoilor individuale ale utilizatorilor.

Daca, initial, 1A era asociatd preponderent cu domenii precum ingineria, medicina sau
economia, astdzi ea isi extinde aria de aplicabilitate si In educatie, devenind un instrument
important pentru inovarea practicilor pedagogice. In acest context, cercetarea de fata isi propune
sa investigheze modul in care Inteligenta Artificiala poate fi valorificatd in proiectarea lectiilor de
educatie muzicala, nu ca un simplu suport tehnic, dar ca un partener activ in procesul educational.

Educatia muzicala, fiind componentd fundamentald a formarii culturale, emotionale si
estetice a elevilor, se afla intr-o continud adaptare la cerintele societatii contemporane. Caracterul
sau creativ, interdisciplinar si interactiv o transforma intr-un spatiu privilegiat pentru explorarea
potentialului oferit de Inteligenta Artificiala, care poate contribui la diversificarea metodelor de

predare, la personalizarea invatarii si la stimularea expresivitatii artistice.

Conceptul de Inteligenta Artificiali. Definitii

Inteligenta Artificiala reprezinta un domeniu complex al stiintei si al tehnologiei, orientat
spre dezvoltarea unor sisteme capabile sd indeplineasca sarcini care, in mod traditional, sunt
asociate inteligentei umane. In fond, IA urmireste crearea unor ,agenti inteligenti” capabili sa
invete din experientd, sa identifice tipare, sa ia decizii si sd interactioneze intr-un mod cat mai
natural cu utilizatorii umani [1].

Activitdtile realizate de IA includ recunoasterea vorbirii, analiza imaginilor, traducerea
automata, procesarea limbajului natural, anticiparea comportamentelor sau chiar compunerea de

muzicd si texte. Aceste capacitati, considerate, pana nu demult, specifice exclusiv inteligentei
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umane, sunt astazi simulate algoritmic de sisteme informatice avansate.

Putem descrie Inteligenta Artificiala ca un ,,creier artificial”, care este capabil sa proceseze
rapid volume mari de informatii si sd identifice corelatii subtile intre date. Spre deosebire de
mintea umana limitatd de factori biologici si cognitivi, IA poate analiza milioane de variabile intr-
un interval extrem de scurt. Totusi, este important de subliniat cd IA nu ,,gandeste” in sens uman,
Ci Opereaza pe baza algoritmilor, modelelor statistice si a invatarii automate [2].

In viata cotidiand IA este deja prezentd sub forma asistentilor vocali, a sistemelor de
recomandare sau a aplicatiilor de corectare automati. in educatie, inclusiv in educatia muzical, ea
incepe sa se contureze ca un partener flexibil, rapid si adaptabil, capabil sa sprijine atat profesorii

cat si elevii in procesul de invatare.

Inteligenta Artificiald in educatie

Inteligenta Artificiala S-a impus treptat ca o forta transformatoare in educatie, remodeland
modul in care sunt concepute activitatile didactice si experientele de invatare. Este utilizatd in
educatie in diverse moduri, de la platforme educationale interactive pana la sisteme inteligente de
evaluare si aplicatii creative, contribuind la modernizarea si diversificarea procesului educational.

Unul dintre cele mai semnificative avantaje ale utilizdrii IA constd in capacitatea de a
personaliza procesul de invatare [3]. Fiecare elev poate studia in propriul ritm, intr-un stil de
invatare distinct si cu nevoi educationale specifice. Platformele pot analiza comportamentul
elevilor, pot identifica dificultatile intampinate si pot propune exercitii adaptate nivelului fiecaruia.
In acest fel, IA functioneazi ca un tutor virtual, capabil si ghideze procesul de invitare intr-0
maniera individualizata, ceea ce reprezinta un aspect deosebit de valoros pentru educatia muzicala.
In plus, automatizarea sarcinilor administrative si repetitive elibereaza timp pretios pentru
profesori, permitandu-le sd se concentreze asupra unor dimensiuni fundamentale ale educatiei:
dialogul, motivatia, creativitatea si relatia educationala autentica.

Totusi, utilizarea A ridica si o serie de provocari. Existd riscul dependentei excesive de
tehnologie, al diminuarii gandirii critice sau al marginalizarii relatiei umane dintre profesor si elev.
Intr-un domeniu precum educatia muzicali, unde emotia, empatia si expresivitatea sunt
indispensabile, aceste aspecte nu pot fi ignorate [4]. Deci, exista atat avantaje in utilizarea IA in
procesul educational cat si dezavantaje (Tabelul 1). De aceea, cadrul didactic trebuie sa gaseasca

un echilibru in timpul utilizarii tehnologiilor [5].

Tabelul 1. Avantajele si dezavantajele utilizarii 1A in educatie
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Avantaje

Dezavantaje

Personalizeaza invatarea in functie de nevoile
fiecarui elev;

Diminueaza interactiunea umand si latura
emotionala a educatiei;

Ofera feedback imediat si corectare automata,

Creeaza riscul de dependenta de tehnologie;

Reduce sarcinile administrative ale
profesorilor;

Poate compromite securitatea si
confidentialitatea datelor;

Extinde accesul la
digitale;

resurse educationale

Poate accentua inegalitdtile intre scoli cu
acces diferit la tehnologie;

Asigura asistenta non-stop prin tutori virtuali;

Algoritmii pot contine erori sau pot reflecta
anumite partiniri,

Identifica timpuriu dificultati de invatare si
riscul de abandon.

Poate diminua rolul profesorului daca este
utilizata fara o abordare critica.

Utilizarea Inteligentei Artificiale la lectiile de educatie muzicala

Traditional, lectiile de muzica se bazau pe interactiunea directa dintre profesor si elev, pe
activitati de auditie, interpretare vocald si instrumentald, exercitii practice si jocuri muzicale.
Integrarea Inteligentei Artificiale in cadrul lectiilor nu elimin aceste practici, doar le completeaza
si le extinde, oferind noi modalitati de explorare si de aprofundare a actului artistic [6].

Astazi, profesorii pot utiliza aplicatii inteligente care genereaza partituri, analizeaza
interpretari in timp real, creeazd melodii originale sau sugereaza activitdti adaptate nivelului
elevilor. Elevii, la randul lor, pot experimenta muzica intr-un mod personalizat, pot primi feedback
imediat si pot exersa autonom, utilizand aplicatii accesibile pe propriile dispozitive.

IA nu trebuie privitd ca un adversar al metodelor traditionale, ci ca un aliat. Profesorul nu
isi pierde rolul; dimpotriva, devine mai liber sa se ocupe de ceea ce conteazd cu adevarat:
expresivitate, sensibilitate, relatie umana, creativitate. Sarcinile repetitive sunt delegate
tehnologiei, n timp ce ghidajul artistic si emotional ramane atributul profesorului [7].

Pentru elevi, utilizarea IA poate stimula autonomia, gandirea critica si flexibilitatea
cognitiva. Copiii sunt deja obisnuiti cu tehnologia data si integrarea ei in scoald nu face decat sa-i
invete cum sa o foloseascd in mod constient, creativ si educativ. Aplicatiile de recunoastere audio
pot clarifica asa concepte precum intonatia sau ritmul, iar programele de compozitie asistata le pot
trezi apetitul pentru creatie. In acest context, rolul profesorului nu este diminuat, ci redefinit. El
devine un mediator intre tehnologie si elev, un ghid care selecteaza si integreaza instrumentele
digitale intr-o strategie pedagogica coerentd. |A nu iInlocuieste expertiza umana, ci o sustine,
oferind timp si resurse pentru activitati care presupun sensibilitate artisticd, expresivitate si
comunicare autentica [8].

In continuare, vom descrie unele instrumente cu inteligenta artificiald si nu numai, care ar

putea fi explorate si utilizate de catre cadre didactice in timpul orelor de educatie muzicala pentru

proiectarea lectiilor si a resurselor educationale, sistematizate pe categorii: instrumente de
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generare a muzicii, instrumente pentru predare-invatare (in domeniul muzicii) si instrumente de
creare a continutului (imagini, video, audio, text etc.). De asemenea, vom propune si cateva
sugestii de utilizare a acestor instrumente in activitatea didactici. In mod evident, nu toate
instrumentele sunt gratuite. In majoritatea cazurilor, versiunile mai performante ale aplicatiilor

sunt disponibile contra cost, dupa perioada de testare gratuita.

Categoria 1. Instrumente de generare a muzicii®

AIVA, lansat in anul 2016, este un asistent virtual de generare a muzicii in peste 250 de
stiluri muzicale, doar in cateva secunde, cu descarcarea melodiei compuse in orice format. Pentru
a detine dreptul de autor asupra compozitiilor compuse este nevoie de abonare la planul PRO.
Platforma dati este activd si in 2025 [9]. In activitatea didactic, aceasti platforma poate fi
utilizatd pentru analiza unor compozitii in vederea identificarii elementelor de forma muzicala. Se
poate utiliza si pentru exercitii de compozitie: elevii pot cere ca IA sa genereze o melodie pe care
ei s-o dezvolte in continuare. De asemenea, se poate compara o creatie AIVA cu o lucrare clasica
pentru a discuta la lectie stilurile, asemanarile si diferentele.

Ecrett Music este o platforma bazata pe inteligenta artificiala care genereazd muzica
personalizata pentru videoclipuri, jocuri, podcast-uri si reclame, permitdnd utilizatorilor sa
selecteze scene (context), mood (stare emotionald) si genre (gen muzical), fara a fi necesare
cunostinte de teorie muzicald, precum si sa ajusteze parametrii pentru track-uri unice. Lansatd in
anul 2021 ca instrument accesibil pentru creatori fara experientd muzicald, platforma foloseste 1A
pentru a crea peste 500.000 de pattern-uri lunare, cu loop-uri infinite si export nelimitat in
abonamente. Utilizatorii pot ajusta tempoul, structura, volumul fiecarui instrument si durata piesei
compuse [10]. Muzica generata este royalty-free, ceea ce inseamna ca poate fi utilizata in proiecte,
prezentari sau materiale multimedia fara ingrijorari de copyright — un avantaj major pentru
proiectele educationale. Cu ajutorul acestui instrument elevii pot sa creeze, de exemplu, fundaluri
sonore pentru proiectele scolare (nu numai la disciplina Educatie Muzicala).

Suno, lansat in anul 2023-2024, reprezinta o platforma pe care se poate crea muzica
originald pe baza prompt-urilor textuale (descrieri de gen, stare, instrumentatie, versuri etc.).
Platforma poate genera muzica de diferite genuri (peste 50 de genuri muzicale: de la pop si rap
pana la clasic sau electronic) si transforma rapid ideile intr-un produs sonor final. Suno poate crea
nu doar melodii instrumentale, ci si partide vocale, inclusiv versuri generate automat, ceea ce o

diferentiazd de multe alte servicii care sunt doar instrumentale. Platforma permite ajustarea

% Listele complete si actualizate cu instrumente 1A pot fi examinate aici: https://opentools.ai.
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structurii, lungimii piesei, schimbarea instrumentelor si extinderea ideilor initiale [11].

Muzica poate fi generata in cateva secunde/minute, ceea ce o face potrivita pentru proiecte
rapide sau lectii dinamice. In timpul lectiilor elevii pot sa descrie o stare, un text sau o temd, de
exemplu, o serenada la apus, si sd genereze o piesa cu Suno. Apoi, pot fi discutate mijloacele de
expresivitate folosite de IA. De asemenea, atat elevii cat si cadrele didactice, pot utiliza
instrumentul dat pentru a crea coloane sonore pentru diverse proiecte multimedia (prezentari,
povesti, animatii etc.).

Udio este, la fel, un generator de muzica bazat pe Inteligenta Artificiala, lansat la 10 aprilie
2024. Platforma datd creeaza melodii complete, inclusiv voci realiste si instrumentatie, pornind de
la prompt-uri descriptive, permitand utilizatorilor sa genereze pana la 300 de melodii lunar gratuit
(10 melodii pe zi) [12]. Ca si instrumentele precedente, aceastd platforma ar putea fi utilizata in
activitatile educationale.

O alta platforma avansatd de generare a muzicii, care a fost lansatd in 2024-2025, este
Mureka. Ea permite crearea rapida de melodii, piese complete si voci sintetice realiste, pornind de
la prompt-uri text, versuri sau audio de referintd. Dezvoltata pentru creatori de continut, muzicieni
si profesionisti, acest instrument ofera muzica royalty-free (fara drept de autor) de calitate inalta,
cu suport multilingv, inclusiv in limba romana. Este disponibild pe web si mobil, cu versiune
gratuitd limitata si planuri Pro pentru export nelimitat. Functionalitdtile principale ale acestei
platforme sunt: generarea muzicii din text, versuri sau incarcare audio pentru stil similar, inclusiv
sinteza vocala cu emotii, accente si respiratii naturale; editare interactiva si iesiri comerciale prin
track-uri complete, compatibile cu video/podcast/jocuri si cu protectie copyright [13].

In procesul didactic Mureka i-ar ajuta elevii si transforme versurile scolare in cantece
personalizate, explorand genuri si structuri prin prompt-uri ghidate. Profesorii ar putea genera
background-uri/fundaluri muzicale tematice pentru improvizatie sau analize, stimuland
creativitatea elevilor. De asemenea, elevii ar putea compune o melodie simpla sau ar putea utiliza
un cantec din repertoriul scolar, iar inteligenta artificiald ar putea genera un aranjament muzical

adecvat.

Categoria 2. Instrumente pentru predare-invdatare (in domeniul muzicii)

ToneGym este o platformd online, lansatd in anii 2017-2018, care antreneaza auzul
muzical prin jocuri interactive si exercitii gamificate. Se concentreaza pe dezvoltarea abilitatilor
de recunoastere a intervalelor, acordurilor, ritmului, gamelor si progresiilor de acorduri, fiind
folosita atdt de muzicieni amatori, cat si de profesionisti. Platforma oferd o versiune de baza

gratuita si un abonament Pro care deblocheaza toate functiile si provocarile disponibile. ToneGym
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oferd numeroase jocuri $i provocdri care pun accent pe recunoasterea sunetelor ceea ce ajuta la
dezvoltarea auzului muzical si a intuitiei sonore. Platforma include elemente similare jocurilor,
precum niveluri de dificultate progresive, concursuri si clasamente, recompense si statistici de
progres. Aceastd abordare face Invatarea muzicii mai motivantd si interactiva. Existd exercitii
pentru citirea la prima vedere si dicteuri, ceea ce ajutd la dezvoltarea abilitdtii de a recunoaste
rapid notele, intervalele si desenul ritmic din partiturd [14].

ToneGym este un instrument didactic foarte util pentru dezvoltarea abilitatilor auditive si
cunoasterea teoriel muzicii. latd cateva exemple de activitati care pot fi organizate in clasd cu
elevii: (1) Antrenament auditiv in clasd, in timpul cdruia elevii pot exersa recunoasterea
intervalelor si acordurilor ca parte din lectiile de teorie sau auditie. Poate fi folosit individual sau
in grup; (2) Exercitii de ritm si transcriere, provocarile de dictare, ajutdnd elevii sd recunoasca
ritmuri si melodii cu urechea, pregatindu-i, astfel, pentru exercitii practice.

O altd aplicatie interactiva, lansata in anul 2011, este Yousician. Aplicatia utilizeaza
microfonul dispozitivului pentru a asculta si a corecta in timp real interpretarea la chitara, bas,
ukulele, pian sau voce, transformand lectiile in jocuri interactive cu feedback instantaneu. Suporta
mii de melodii populare adaptate la nivele incepator-avansat, cu progres tracking (urmarirea
progresului) si stele de deblocare. Este disponibila gratuit cu limitari, pe mobil, desktop si web
[15].

Chrome Music Lab este un site gratuit creat in anul 2016 de Google, care ofera o colectie
de ,,experimente” interactive pentru a explora si crea muzica direct in browser, fara instalare si
fara cont. Platforma este gandita pentru copii, elevi si profesori pentru a invata notiuni de baza din
muzicd, stiintd si matematicd prin joc si vizualizari simple. Laboratorul muzical contine un set de
14 mini-aplicatii precum: Song Maker, Rhythm, Melody Maker, Chords, Arpeggios, Spectrogram,
Sound Waves, Oscillators, Strings, Voice Spinner, Kandinsky si Shared Piano. Fiecare
»experiment” este centrat pe un concept anume: de exemplu, Song Maker pentru compozitii,
Rhythm pentru desene ritmice pentru percutie, Chords pentru armonie, Sound Waves si
Spectrogram pentru evidentierea legaturii dintre sunet si fizicad. La orele de educatie muzicala
poate fi folosit pentru compozitie (de exemplu, elevii deseneaza melodii in Song Maker sau
Melody Maker, schimba tempoul, instrumentele si salveaza linkul ca tema sau proiect), poate fi
folosit pentru activitati in grup (cantarea simultan online cu Shared Piano) etc. [16].

O alta platforma online de creare a muzicii este Soundtrap, platforma de productie
muzicala si creatie audio digitala, detinuta de Spotify, lansata in anul 2012, fiind conceputa atat
pentru incepatori, cat si pentru utilizatori avansati. Soundtrap ofera instrumente de inregistrare,

mixaj, notare, loop-uri, efecte, generare de partituri si posibilitatea de a colabora in timp real cu

246



alti utilizatori, ceea ce este ideal pentru mediul educational. Platforma oferd si Soundtrap for
Education, o versiune speciala pentru profesori si elevi, cu management al claselor, teme,
feedback si raportare. Proiectele pot fi exportate usor sau ascultate pe Spotify dupa productie, ceea
ce va stimula motivatia elevilor [17]. In timpul orelor elevii pot crea melodii, acompaniamente,
pot sa inregistreze fragmente vocale sau instrumentale si pot primi feedback imediat, pot lucra in
echipd la crearea unei piese. Profesorul poate genera exercitii pentru auditie, de exemplu, pentru
identificarea intervalelor si acordurilor, recunoasterea instrumentelor.

ScoreCloud este un software pentru notatie muzicala care transforma automat melodiile
cantate sau inregistrarile audio/MIDI in partituri, fiind numit adesea ,,Google Translate pentru
muzica”. Aceastd aplicatie a fost dezvoltatd de compania suedeza Doremir in anul 2013 si
functioneaza atat pe computer (ScoreCloud Studio/Songwriter) cat si pe mobil (ScoreCloud
Express), fiind util pentru elevi, profesori, coruri, formatii artistice si compozitori. In acest soft, pe
langa transcrierea automatd a textului muzical, este posibil si de a edita partiturile generate. De
asemenea, partiturile pot fi exportate in PDF, MIDI, Music XML si pot fi partajate online cu alti

utilizatori. Planul gratuit permite scrierea unui numar limitat de piese si exporturi [18].

Categoria 3. Instrumente de creare a continutului (imagini, video, text)

Categoria a 3-a este cea mai diversificata, deoarece la momentul actual exista o multime de
aplicatii, softuri, platforme etc., care pot fi utilizate atat pentru proiectarea lectiilor cat si pentru
elaborarea materialelor didactice si a resurselor educationale. De exemplu, ChatGPT poate oferi
numeroase sugestii de planuri si scenarii de lectie. Cu ajutorul IA pot fi compuse jocuri
educationale, chestionare, chiar si teste de evaluare [19]. In tabelul de mai jos va propunem un sir
de instrumente care pot fi utilizate pentru crearea continuturilor educationale.

Instrumente 1A pentru generarea imaginilor

Dall-E 3 | https://dalle3.ai/ Utilizatorii pot introduce prompt-uri detaliate,
(OpenAl) jar sistemul creeaza imagini originale,
coerente si  vizual expresive, adaptate
cerintelor formulate. DALL-E 3 se remarca
prin capacitatea sa de a intelege nuante
lingvistice complexe si de a transpune idei
abstracte sau concrete in reprezentari vizuale
de inalta calitate.

Google https://www.imagine.art/ Un model avansat de inteligenta artificiala
Imagen 3 pentru generarea de imagini din descrieri
(ImageFX/Ge textuale, dezvoltat de Google si integrat in
mini) ecosistemul Gemini. Imagen 3 se remarca

printr-un nivel ridicat de realism, detalii
vizuale clare si o intelegere precisa a prompt-
urilor, inclusiv a relatiilor spatiale, stilistice si
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contextuale.

Midjourney

https://www.midjourney.co
m/home

Cunoscuta pentru stilul sdu vizual expresiv si
creativ, Midjourney este utilizata pe scara
largda in arta digitald, design, ilustratic si
creatie vizuald. Platforma functioneaza in
principal prin intermediul aplicatiei Discord,
unde utilizatorii introduc prompt-uri text, iar
sistemul genereaza imagini originale in cateva
secunde.

Adobe Firefly

https://firefly.adobe.com/

Aceasta permite generarea de imagini, efecte
grafice, texturi si elemente vizuale, fiind
integrata direct in aplicatii populare precum
Adobe Photoshop, Illustrator si Express,
gratuit cu cont Adobe.

Leonardo Al

https://leonardo.ai/

Platforma dispune de o interfata intuitiva,
accesibila prin browser, si include atat functii
gratuite, cat si optiuni avansate disponibile
prin abonament. Bun pentru personaje si arta
conceptuald; plan gratuit generos.

Recraft V3

https://www.recraft.ai/

Excelent pentru text lung in imagini si grafica
vectoriala ceea ce o face extrem de utila
pentru logo-uri, pictograme, afise si materiale
educationale care necesita claritate si
adaptabilitate la diferite dimensiuni.

Meta Al

(Imagine)

https://www.meta.ai/ai-
image-generator/

Platforma se remarcd prin usurinta in utilizare
si prin capacitatea de a genera imagini Intr-un
timp foarte scurt. Integrata in
Instagram/Facebook, rapid pentru social
media, complet gratuit.

BrandCrowd

https://www.brandcrowd.co
m/

Crearea rapida a materialelor vizuale
profesionale — de la logouri, postere si
prezentari pentru clasd la materiale de marca
pentru cluburi, echipe sau evenimente scolare.

Dreamina

https://dreamina.capcut.com

/

Platforma poate fi utilizatd pentru ilustratii,
concepte artistice, materiale multimedia sau
continut digital creativ.

Instrumente IA pentru generarea video-urilor

Synthesia

https://www.synthesia.io/

Creeaza videoclipuri cu avatare IA realiste si
voice-over in mai mult de 140 limbi, ideal
pentru tutoriale si prezentari.

Sora (OpenAl)

https://sora.chatgpt.com/exp

lore

Genereaza clipuri video fotorealiste din
prompt-uri textuale, cu miscari complexe,
acces gratuit limitat.

Pika Labs

https://pikalabs.org/

Instrument distractiv pentru clipuri scurte
artistice, cu efecte creative si lip sync, plan
gratuit cu limite.

Luma Dream

https://lumalabs.ai/dream-

Genereaza  videoclipuri  dinamice  din

Machine machine imagini/text, cu fizica realista, focusata pe
storytelling vizual.
Heygen https://www.heygen.com/ Generarea de videoclipuri cu avatare realiste,
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care transforma textul, scripturile sau ideile in
continut video profesional fara filmare sau
actori. Este excelenta pentru educatie, creand
tutoriale, lectii sau prezentari cu voci
sincronizate si traduceri automate in 170
limbi, inclusiv romana.

DeepBrain Al | https://deepbrainai.com/ Avatare hiper-realiste si text-to-video; perfect
pentru continut educational sau marketing.

Pictory https://pictory.ai/ Converteste articole/bloguri in videoclipuri
animate cu voice-over, simplu pentru
reutilizarea continutului.

CapCut Al https://www.capcut.com/ Script-to-video in 120 limbi, inclusiv romana,
genereaza clipuri complete din text, acces
gratuit.

Fliki https://fliki.ai/ Text-to-video cu voci in 75 limbi, bun pentru

YouTube/podcasturi in romana. Este gratuit 5
min pe lund, planuri de la 218 pe luna pentru
export nelimitat fara marca de apa.

Teach-O-Matic

https://www.teachomatic.ne

t

Open-source care genereaza videoclipuri
tutoriale ,,how-to” folosind IA, pornind de la
instructiuni  text simple. Ideal pentru
educatori care vor continut rapid fara editare
manuala.

Instrumente 1A pentru generarea textelor

ChatGPT
(OpenAl)

https://chatgpt.com/

Genereaza planuri de lectii complete, scenarii
interactive, chestionare cu raspunsuri multiple
sau eseuri evaluative din prompt-uri simple.

TeacherMatic

https://teachermatic.com/

Platforma dedicata profesorilor, conceputa
pentru proiectarea si generarea de materiale
didactice: creeaza planuri de lectii, fise de
lucru, quizz-uri, rubrici de evaluare si scenarii
de roluri in secunde.

MagicSchool.ai

https://www.magicschool.
ai/

Peste 60 de instrumente pentru educatori:
planuri  diferentiate, obiective SMART,
chestionare adaptive si feedback personalizat
pentru elevi.

Quizizz Al

https://wayground.com/

Crearea de teste si chestionare interactive,
care integreaza inteligenta artificiala pentru a
automatiza si imbunatati procesul de creare a
evaluarilor educationale.

Slidesgo Al

https://slidesgo.com/

Genereaza prezentari PowerPoint cu planuri
de lectii integrate, imagini si structura
didactica din descriere text.

Copy.ai

https://www.copy.ai/

Scenarii creative, descrieri de activitati,
crearea materialelor didactice, rezumate lectii
sau serii de email-uri pentru parinti/elevi.

Eduaide.ai

https://www.eduaide.ai/

Asistent educational 1A creat special pentru
cadre didactice, care ofera peste 100 de tipuri
de resurse, inclusiv planuri de lectie,
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activitati, fise de lucru, grafici si jocuri
educative, toate generate automat pe baza
datelor profesorului.

LessonPlans.ai

https://www.lessonplans.ai

[

Creeaza planuri zilnice/orare cu obiective,
metode si resurse, adaptate varstei si
disciplinei. Platforma este gandita pentru a
reduce timpul de pregatire a lectiilor si pentru
a oferi inspiratie pedagogica, fara a inlocui
rolul profesorului in procesul educational.

Instrumente de generare a cartilor de povesti pentru copii

Squibler

https://www.squibler.io/ai-
book-generator/

https://www.squibler.io

Platforma dedicata scrierii creative, lansata in
anul 2022, care ajuta autorii, scenaristii si
educatorii sa genereze povesti complete,
romane, scenarii de film sau planuri narative
din idei simple sau outline-uri (rezumate
structurate ale povestilor).

StoryBook Al

https://www.storybookai.ap
p/

Genereaza automat povesti ilustrate (in
special pentru copii) pornind de la un scurt
prompt text.

Childbook Al

https://www.childbook.ai/

Crearea de carti personalizate pentru copii, in
care textul si ilustratiile sunt generate automat
pe baza unor idei simple oferite de adult sau
profesor.

Al Book
generator

https://aibookgenerator.net/

Generarea automata de carti, ebook-uri,
manuale sau materiale educationale extinse
pornind de la instructiuni textuale, teme sau
continut existent.

Dashtoon

https://dashtoon.com/ai-
childrens-story-generator

Crearea de benzi desenate si carti ilustrate
asistata de inteligenta artificiala, gandita in
special pentru webtoon, manga si povesti
pentru copii. Permite atat generarea de
imagini si panouri grafice, cat si structurarea
povestii Intr-un format de comic profesionist,
fara sa fie nevoie de desen manual.

Scarlett Panda

https://www.scarlettpanda.c
om/ai-book-picture-

generator

Generarea de povesti personalizate pentru
copii. Platforma creeaza rapid (in aproximativ
30 de secunde) povestiri unice care ii au ca
erol pe copiii insisi sau pe personajele lor
preferate, adaptate dupa nume, varsta, interese
si universul dorit de utilizator.

Desi astazi exista o multitudine de platforme, aplicatii si softuri dedicate credrii muzicii si
generarii de resurse educationale, integrarea Inteligentei Artificiale in educatia muzicald nu vine
farda provocdri semnificative. Cea mai mare dintre acestea constd, probabil, in deschiderea
profesorilor cétre schimbare si in dobandirea competentelor digitale necesare pentru a valorifica
pe deplin potentialul acestor instrumente in cadrul lectiilor.
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Infrastructura tehnica devine, de asemenea, un factor esential: scolile trebuie sd fie dotate
cu echipamente adecvate, sd dispuna de o conexiune la internet stabila si sa aiba acces continuu la
platforme educationale actualizate. Dar provocdrile nu se opresc aici. Utilizarea |A ridica,
inevitabil, Intrebari etice si pedagogice complexe: ,,Catd autonomie este benefica pentru elev?”,
,,Cum poate fi mentinut echilibrul intre creativitatea umana si sugestiile generate de algoritmi?”’ si,
mai ales, ,.in ce masurad poate tehnologia si evalueze obiectiv performantele artistice, care sunt
profund subiective si marcate de expresivitate personala?”.

Aceste intrebari sunt cu atat mai relevante cu cat muzica, spre deosebire de alte discipline,
se ,.hraneste” din emotie, intuitie si comunicare non-verbald. Prin urmare, integrarea A trebuie sa
fie facuta cu maxim discernamant, cu atentie la detaliile subtile care definesc actul artistic, pentru
a nu reduce creatia muzicala la un simplu proces automatizat. Scopul nu este transformarea
elevilor 1n utilizatori pasivi ai tehnologiei; dimpotriva, acestia trebuie sd devina creatori constienti,
capabili sa foloseasca IA ca un instrument suplimentar, un catalizator care le extinde orizontul

explorarii universului muzical.

Concluzii

In urma celor analizate, putem constata un fapt cert: Inteligenta Artificiald nu este doar un
instrument auxiliar, ci reprezintd una dintre cele mai revolutionare inovatii ale educatiei
contemporane. Impactul sdu se face simtit profund asupra modului in care sunt proiectate,
desfasurate si evaluate lectiile, inclusiv si cele de educatie muzicald, ceea ce transforma radical
raportul dintre profesor, elev si continutul educational. Nefiind ca ceva trecator, IA se contureaza
ca un instrument educational sofisticat, dar care este capabil sa personalizeze procesul educational,
sa stimuleze creativitatea si sa pund la dispozitie resurse adaptate nevoilor ale elevilor si ale
cadrelor didactice.

Educatia muzicala, prin natura sa expresiva, artistica si interdisciplinara, se dovedeste a fi
un teren destul de fertil pentru integrarea IA. Instrumentele prezentate in lucrarea de fata, incepand
cu generatoarele de muzica si aplicatiile de antrenament auditiv si pand la platformele de creare de
continut vizual, audio si textual, ne demonstreazd cum poate tehnologia sprijini nu doar
dezvoltarea competentelor fundamentale, dar si explorarea creativitatii, improvizatiei si
compozitiei. Elevii pot experimenta muzica intr-un mod mai captivant, interactiv, beneficiind de
feedback imediat si dobandind autonomie reald in procesul de invatare. Profesorii, la randul lor,
pot folosi aceste resurse pentru a-si optimiza timpul didactic si a-si concentra eforturile pe
activitati care necesita judecata artistica, sensibilitate si expertizd umana.

Insd, IA nu trebuie vazuta ca un inlocuitor al profesorului sau al experientei educationale
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traditionale. Ea este, inainte de toate, un partener pedagogic, rolul profesorului ramanand central.
Acesta mediazd interactiunea dintre tehnologie si elev, selecteazd instrumentele adecvate si
creeazd contexte de invatare relevante, mentindnd dimensiunile fundamentale ale educatiei
muzicale asa ca empatia, sensibilitatea artistica, motivatia si relatia umana, care nu pot fi replicate
de algoritmi, indiferent de sofisticarea lor.

In acelasi timp, utilizarea |A ridica provocari de ordin tehnic, pedagogic si etic. Lipsa
infrastructurii adecvate, inegalitatile de acces la tehnologie, necesitatea formarii competentelor
digitale ale profesorilor, dar si riscul dependentei excesive de algoritmi sau reducerea creativitatii
autentice sunt aspecte care trebuie atent evaluate. Integrarea IA trebuie sa fie echilibrata, gandita si
reflectatd constant, cu atentie la scopurile educationale reale.

Prin urmare, Inteligenta Artificiala are un potential enorm de a imbogati si de a imbunatati
lectiile de educatie muzicala, cu conditia ca este utilizatd cu responsabilitate si creativitate. Scopul
nu este de a automatiza arta sau de a uniformiza expresia muzicala, ci de a sprijini elevii in
descoperirea propriei voci artistice si In construirea unei relatii autentice cu muzica. Folosita cu
ratiune, |A poate deveni un factor declansator al inovarii didactice si un aliat valoros in formarea

culturala, emotionala si creativa a viitoarelor generatii.
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